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20 poidng. Behover inte rora pinnen.
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7 poiang om den rort pinnen, annars noll poing.

Den hir skon visar maximala 20 poang.
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Lite att tinka pa
som Domare

# Tala Kklart och tydligt om podng fér varje sko.

# Nar det blir noll poéng vid ett kast ska detta
markeras med ett KRYSS i domarprotokollet,
inga enkelstreck.

# Far kastaren noll podng pa fem skor ska det
skrivas en NOLLA i totalrutan.

# Plockaren skall/far inte paverka domarens
beslut men har ratt att be om matning.

# Plockaren far inte betrada banan férran do-
maren avgivit poang.

# Kastare har EJ ritt att ga fram till pinnen fér
att se en poadngsko. Vid overtraddelse av denna
regel far domaren ge kastaren en varning.

# Nar kastaren eller plockaren tycker att det
skall kallas p4 huvuddomare ska det ga att sa
goOra, da avgor denne genom métning eller vad
som kravs skons varde, kastaren far ej komma
fram innan domaren sa sager, om sa anda sker
déms 6vertramp och noll poang.

# Kastarens bada fotter skall vara bakom linjen
tills hastskon ldmnat handen.

Hela foten skall vara bakom den linje/ribba som
markerar 6 meter.

Domaren skall dela ut O poédng till kastare som
gbr overtramp.

# Slappna av och ha kul.

Tavlingsarrangor

Det ska ocksa utses en tavlingsledare/
huvuddomare som namnges i inbjudan/
program. Denne har till uppgift att vara ytterst
ansvarig for tavlingen samt inga i disciplin-
nédmnden vid ”svarare” beslut.

Vid tavling skall det finnas linjaler och ett
mattband.

Disciplinnamnd

Svenska Hastskokastarférbundet utgér disci-
plinndmnden. Vid incident pa tavling, ar tav-
lingsledaren och Svenska Héastskokastarfor-

bundets representanter, i disciplinndmnden.

Disciplinnimndens beslut kan
INTE overklagas.

Poiangberakning

Ett tavlingskast ar fullbordat om man har
kastat hastskon 6ver 3 meter fran kastlin-
jen. Under 3 meter, far hastskon kastas
om.

Landar hastskon innan mattan och studsar
pa pinnen, rdknas det som ogiltigt kast. Om
hastskon, eller pinnen gar sdénder, kastas
héastskon om.

20 poidng om hastskon lagger sig runt pinnen.
Pinntraff ar da inte nédvandig.

20 poiang om histskon “hénger” pa pinnen.

7 poang om hastskon traffar pinnen och lagger
sig i det inre faltet.

7 poang om hastskon stéaller sig mot pinnen.

3 poang om hastskon traffar pinnen och lagger
sig i det yttre faltet

0 poang om héastskon hamnar utanfér mattan

0 poang om héstskon traffar sargen, eller rullar
utanfér mattan och in igen.

0 poiang om hastskon vidror taket.

0 poang om kastaren inte infinner sig inom 1
minut, i den aktuella omgangen.

Hamnar héstskon pa linjen, rdknar man nedat i
poéng typ den inre linjen da blir det 3 poadng



